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Apresento a informacgdo em dois grupos, A e B, relativos ao meu percurso em Filosofia
(A), e em Animacao 3D e Multimédia (B).

A. Filosofia

Al. Graus Académicos

Al.1. Mestre em Filosofia, Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa (FLUL,
2014). Classificagdo de 18 valores na dissertacdo (em Filosofia da Arte), classificacéo
maxima, 'Muito Bom', com unanimidade do juri. Classificacdo final do mestrado de 17
valores (classificacao da dissertacdo em ponderacdo com a classificagdo de 15 (15,0) valores,
obtida na parte curricular do mestrado). Orientacdo cientifica do Professor Doutor Jodo
Branquinho, e co-orientacdo do Professor Doutor Antonio Lopes (ambos pertencentes ao
LanCog - Language, Mind and Cognition).

. Dissertagdo com o titulo Uma Abordagem Filosofica e Historica da Arte Cognitiva e
Informacional, designacéo que defendi em oposicdo & de ‘arte cientifica e tecnoldgica'. Abordei 0s
novos géneros artisticos resultantes da interseccdo entre a arte, a ciéncia e a tecnologia (arte
computacional, bioarte, nanoarte, arte matematica, etc.), procurando conceitos e teorias disponiveis na
filosofia da arte (praticada na tradicdo analitica) que permitissem dotar de maior inteligibilidade
aquelas praticas artisticas, e as obras de arte delas resultantes. Dialoguei criticamente com propostas
filosoficas especificas para a arte computacional, propondo alternativas. Procurei também contribuir
para a integracdo destes novos géneros artisticos nas histéricas canonicas das artes visuais dos séculos

XX e XXI, novamente através da adaptacdo de propostas filosoficas no ambito da filosofia da arte.

Al.2. Licenciatura em Filosofia, Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas -
Universidade Nova de Lisboa (FCSH-UNL, 2010), com a classificagdo final de 15 (15,17)

valores.



Al.3. Estudei Matemadtica, durante a frequéncia de uma licenciatura em Gestdo de
Empresas (fui finalista; Instituto Superior de Economia e Gestéo, da Universidade Técnica de
Lisboa (ISEG-UTL). Estudei Analise, Calculo e Geometria Analitica, Algebra Linear,
Meétodos Estatisticos, Probabilidades e Estatistica, Investigacdo Operacional e Matematica
Financeira. Realgo estes conhecimentos devido ao facto de a Matematica estar habitualmente
presente, quer no meu trabalho filos6fico, quer artistico.

. Destaco as seguintes cadeiras, realizadas como aluno extraordinario:

- Introdugdo a Filosofia da Matemética, licenciatura em Filosofia da FLUL
(14 valores, 2006-07).

- Histdria da Matemética, licenciatura em Matematica (via ensino),
Faculdade de Ciéncias, Universidade de Lisboa (17 valores, 2005-06).

- Semiologia, licenciatura em Comunicagao Social, Escola Superior de

Comunicagéo Social, Instituto Politécnico de Lisboa (13 valores, 2004-05).

. No ambito da parte curricular do mestrado, O Que é Uma Teoria Fisica? (18
valores, 2010-11).

A2. Outros Cursos

A2.1. Curso livre Fundamentos de Fisica Quéntica, leccionado pelo Professor
Doutor José Croca, na Faculdade de Ciéncias da Universidade de Lisboa, com aprovacao
(2015).

A2.2. 'Crash-Course' Contemporary Topics on the Philosophy of Language, Instituto
de Filosofia da Linguagem (IFL, FCSH-UNL, 2008), para investigadores iniciantes (alunos
do 1° ciclo em Filosofia), 6 sessdes de 2 horas cada: 1. What is Said - Implicated (Prof. Dr.
Luiz Baptista); 2. Unarticulated Constituents of Meaning and Logical Forms (Prof. Dr.
Franck Lihoreau); 3 e 4 Indexicality and Information I e Il (Prof. Dr. Erich Rast); 5. Quine on
Quantifiers and Propositional Attitudes (Prof. Dra. Dina Mendonga); 6. Philosophy of
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Language: elements for the current agenda (Prof. Dr. Jodo Saagua).

A3. Certificagdes como Formador

A3.1. Certificado de Competéncias Pedagogicas (CCP) n° F639976/2016. Formagado
conducente ao CCP obtida na Tecliform - Academia Total (Avaliacdo final: 4 - Relevante,
2016).

A3.2. Certificado como formador pelo Conselho Cientifico-Pedagdgico da Formacao
Continua da Universidade do Minho, na area e dominio A32 Filosofia, com o registo
CCPFC/RFO-36020/15 (2015).

A4. Publicaces

A4.1. Propostas de definicdo de obra de arte computacional, obra de arte
computacional interactiva, obra de arte de software e obra de arte de software interactiva,
em #14.ART - 14° Encontro Internacional de Arte e Tecnologia: Arte e Desenvolvimento
Humano, Paulo Bernardino Bastos (ed.), UA Editora, University of Aveiro, 2015 (actas do

encontro a com a mesma designacéo, 2015).

A4.2. Economia critica: o exercicio de uma economia pés-autista através de uma
analise critica da linguagem, a luz de Ludwig Wittgenstein e de John Kenneth Galbraith, em
Etica, Crise e Sociedade, Michel Renaud e Gongalo Marcelo (ed.), Himus - Centro de

Historia da Cultura, 2011 (actas do coléquio com a mesma designacao, 2009).

A4.3. Recensdo do seminério "O Feio para Além do Belo", revista Philosophica, n°
38, 2011, Departamento de Filosofia, FLUL, Centro de Filosofia da Universidade de Lisboa
(CFUL); (Seminério Internacional de Estética e Teorias da Arte O Feio para Além do Belo, 17
e 18 de Margo de 2011, Faculdade de Letras e Faculdade de Belas-Artes da Universidade de

Lisboa, com organizacdo conjunta do CFUL e do Centro de Investigagdo e de Estudos em
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Belas Artes - CIEBA).

A4.4. Nada - Comeco: Ao Redor de Quadrado Negro sobre Fundo Branco de
Malevitch e de um conjunto de pinturas de Michael Biberstein, em Cores - Actas do VII
Coléquio da Sec¢do Portuguesa da Associacdo Hispanica de Literatura Medieval, Isabel de
Barros Dias, Carlos F. Clamote Carreto (ed.), Universidade Aberta, 2010 (coloquio realizado
em 2008).

A5. Comunicacdes

Ab5.1. Comunicacéo oral (por convite): Mind the Gap: - Public Talks About Science
and Art V - apresentacdo da comunicacdo referida em A4.1., Science, Art, Philosophy
Laboratory (SAP Lab), Faculdade de Ciéncias, Universidade de Lisboa (FCUL, 2016).

Ab5.2. Participagdo na conferéncia internacional #14.ART - Encontro Internacional de

Arte e Tecnologia, Universidade de Aveiro, com a comunicagéo referida em A4.1. (2015).

A5.3. Participacdo no coloquio Etica, Crise e Sociedade, FCSH-UNL, com a

comunicagao referida em A4.2. (2009).

A5.4. Participagdo no coloquio Cores, Universidade Aberta, com a comunicagéo
referida em A4.4. (2008).

Ab5.5. Participacdes no grupo filoséfico Argument Clinic (FLUL):

A5.5.1. Apresentacéo de dois ensaios

. Ontologia da Arte Cognitiva e Informacional (2013).

. Uma abordagem filosdfica e historica da arte cognitiva e

informacional (2014).



Ab5.5.2. Leitura orientada do ensaio The Artist's Sanction in Contemporary
Art, de Sherri Irvin (2015).

A5.6. Apresentacdo do ensaio Vida e Morte: Préaticas com Células Humanas, no
Workshop de Filosofia e Literatura da Rede de Filosofia e Literatura, Instituto de Filosofia da
Linguagem - Universidade Nova de Lisboa (2010).

A.6. Organizacgéo de Reunides Cientificas

A.6.1. Participacdo na organizagdo do coldquio Principia Mathematica 1913-2013 -
comemoragdo do centenario da obra de Bertrand Russell e Alfred N. Whitehead, coldquio
organizado pelo grupo filos6fico Argument Clinic (Faculdade de Letras, Universidade de
Lisboa, 2013).

A7. Cursos Leccionados

AT7.1. Leccionei, em conjunto com o Professor Doutor Jorge Martins Rosa (Professor
Auxiliar do Departamento de Ciéncias da Comunicagdo da Faculdade de Ciéncias Sociais e
Humanas da Universidade Nova de Lisboa (FCSH-UNL), um curso baseado na minha
dissertacdo de mestrado (ver Al.l.), na Escola de Verdo 2015 da FCSH-UNL com a
designacdo Cibercultura e Arte Computacional - Abordagem Filoséfica a Intersecéo entre
Arte, Ciéncia e Tecnologia.

A8. Actividade de Investigacéo

A8.1. Membro integrado (ndo doutorado) do Centro de Filosofia das Ciéncias da
Universidade de Lisboa (CFCUL). Investigador no grupo de investigacdo Science, Art,
Philosophy Laboratory (SAP Lab) (2016).

A8.2. Investigador independente em artes visuais. Investigacao filosofica na tradicdo
da estética analitica, fundada quer numa fruicdo meramente estética e artistica das obras de

arte, quer fundada em reflexao filos6fica, com total relacdo com filosofia tedrica, isto €, ndo



circunscrita a filosofia da arte (2011-16).

A8.3. Membro do grupo filoséfico Argument Clinic, Faculdade de Letras -
Universidade de Lisboa (FLUL, 2012 - Presente).

A8.4. Bolsa de Integragdo na Investigagcdo (BIl), da Fundacdo para a Ciéncia e
Tecnologia (FCT):

. Rede de Filosofia e Literatura, Instituto de Filosofia da Linguagem, Universidade
Nova de Lisboa (IFL-FCSH-UNL), orientacdo cientifica do Professor Doutor Humberto
Brito. Participagdo no Programa Permanente de Filosofia e Literatura, Workshop
"Definicdes de Arte". Ensaio final "A Caminho de uma Ontologia da Arte Bioldgica".
Classificacao final: 14 valores (2009-10).

A8.5. Bolsa de Integracdo na Investigacdo (BIl), da Fundagdo para a Ciéncia e a
Tecnologia (FCT):

. Centro de Historia da Cultura, Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas,
Universidade Nova de Lisboa (CHC-FCSH-UNL), orientacdo cientifica da Professora
Doutora Marta Mendonca. Participacdo no seminario permanente de traducdo da
correspondéncia  Leibniz-Foucher. Apresentacdo de um ensaio final baseado na
correspondéncia entre Leibniz e Arnauld, “Ao Redor da Correspondéncia Leibniz-Arnauld,
Esboco de uma Pretensdo Metafisica: Unidade e Agregados”. Classificacao final: 16 valores
(2008-09).

A8.6. Formagdo como investigador iniciante no Instituto de Filosofia da Linguagem
(IFL-FCSH-UNL, 2007-08).

A8.7. Membro e colaborador do grupo espanhol de economia critica Economia
Critica y Critica de la Economia. Responsavel pela seccao Ideologia e Poder (2005-10).



B. Animagcéo 3D e Multimédia

B1. Educacéo e Formacéao

B1.1. Curso de Multimédia de Nivel 3, no Centro de Formacéo Profissional de Artes
Graficas e Multimédia da Amadora. 1500 horas de formagdo. Contetidos tematicos genéricos:
tratamento de conteldos multimédia, programacao multimédia, concepcéo e desenvolvimento
de produtos multimédia (1999-2000).

B1.2. Frequéncia de diversos cursos livres do Museu de Arte Moderna-Sintra-
Coleccdo Berardo, de Historia e Teoria da Arte. Minimalismo (Delfim Sardo), Fotografia,
Ready-Made e o Estatuto do Objecto (Ruth Rosengarten), Arte & Objecto (David Santos),
Insurrei¢do e Niilismo - Uma Andlise sobre o Espirito Dada (David Santos), Surrealismo
(Rui Mério Gongalves), O Belo e o Sinistro - Discursos Impuros sobre o Visivel (Maria Jodo
Ortigéo) (1999-2001).

B1.3. Frequéncia do Curso de Multimédia da Aula do Risco - Escola de Formagao
Artistica Avancada. 600 horas de formacdo. Conteldos tematicos: Script - Criacdo de
Argumentos para Cinema e Televisdo / Comunicacéo / Design Gréafico Producdo Multimédia
/ Design Interactivo / Ilustraco e Animacio (2D e 3D) / Audio / Video / Infografia /
Telecomunicacdes-Internet / HTML / Introducéo aos Sistemas Computacionais / Introducéo a
Programacéo / Bases de Dados (1995-96).

B1.4. Frequéncia do 1° ano do curso de Desenho do Ar.Co (1989-90).

B2. Actividade Profissional

B2.1. Concepcéo e planeamento de projectos artisticos (desenho: projecto - esbocos
de esculturas, concebidas para instalagdes). De momento a elaborar desenhos relativos a dois
conjuntos de esculturas digitais, para iniciar de seguida a sua modelagdo 3D, desejavelmente
para posterior execucdo através da tecnologia de impressdo 3D. De notar que o trabalho de
investigacdo em Filosofia acima referido tem prioridade em relacdo a este trabalho artistico,

7



que vai sendo concretizado apenas quando possivel (2004-Presente).

B2.2. Mulher, livro de desenhos, Apenas Livros (coleccdo Linhas Invisiveis) (2010).

B2.3. Desempenho de fungdes criativas em empresa de e-learning (Risco Minimo),
estando responsavel pela concepcdo publicitaria e desenvolvimento de design multimédia
para CD's de aprendizagem de analise econdmica e financeira (Software utilizado: Photoshop,
Director, Lightwave 3D, Bryce 3D) (2003-04).

B2.4. Desenvolvimento, como freelancer, de trabalhos em 3D para alunos de cursos
de joalharia (Software: Lightwave 3D, Photoshop) (2002).

B2.5. Desempenho na seccdo online-internet da livraria Tema. Gestdo de contelidos
do website da empresa, tratamento de imagens e tradugdes técnicas (2001).

. Idéntico trabalho na livraria online Kingpin of Comics (2001).

B2.6. Trabalho em 3D na empresa 3 por 4 - Projectos Audiovisuais. Modela¢éo 3D de
personagens para uma série de cinema de animacéo (ficcdo cientifica), LX-21(Lisboa-Século
XXI). Escrita de um vasto conjunto de storylines para o desenvolvimento dos argumentos da
mesma série. Remodelacdo do website da empresa (Software: Lightwave 3D, Flash) (2000-
01).

B2.7. Criacdo, em grupo, de um CD-demo para a Camara Municipal de Aljustrel,
consistindo quer numa ficcionalizacdo da histéria da localidade, quer numa apresentacéo
tendencialmente literal da mesma. Tentativa de expansdo do projecto para outras zonas de
Portugal, tomando sempre como ponto de partida a totalidade do seu passado historico e as
tradicOes locais (contos, lendas, artesanato, gastronomia, festividades, etc.); (Software:
Director, Lightwave 3D, Bryce 3D, Photoshop, Premiere, Sound Forge) (2000).

B2.8. Trabalho em 3D na empresa Telepac. Modelacdo 3D da cidade digital da
Telepac (Software: Lightwave 3D) (1998).



B2.9. Trabalho na empresa de multimédia Base Virtual. Produgdo do primeiro CD de
Iniciagdo ao Portugués (para estrangeiros), integrado num projecto de um curso completo
constituido por nove CD's (Software: Toolbook, Photoshop) (1997).

B2.10. Desenvolvimento dos interlidios 3D para o cinema Atlantida-Cine (Software:
3D Studio 4) (1996).

B2.11. Trabalho na livraria Destarte. Elaboracdo de uma base de dados sobre banda
desenhada (Software: DBase 4, Lotus 123) (1991).



